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21 DNU

KE KREATIVNEJSIMU ZIVOTU

- Pomahame zakum ocenovat kreativitu -




Tento

KREATIVNI
denik

- patfi -

100% ORIGINALNi PRACE

,Kazdé dité je umélec. Problém je
zUstat umélcem, i kdyz vyrostete.“

Pablo Picasso

»,Kreativita vychazi ze stretu napadu.*
Donatella Versace

,Kreativitu nelze vyserpat. Cim vice ji
vyuzivate, tim vice ji mate.”

Maya Angelou
,Clovék vidi néjakou véc a fekne si
,Pro¢?‘ Ale mné se zda o vécich, které wKreativita je pouhé
nikdy nebyly; a pak fikam ,Pro€ ne?* spojovani véci.“
George Bernard Shaw Steve Jobs

V dneSnim svété jsou kreativita a inovativnost dalezité, at uz v Zivoté délate cokoliv.
V pribéhu 21 dnu vypliujte tento denik a zvyknéte si tak byt kreativni.

Jakmile budete mit vSechny aktivity ve svém deniku hotoveé, pozadejte ucitele nebo jednoho
z rodi€a, aby podepsali certifikat na posledni strané deniku.




Den Navrhnéte si triéko,
1 ve kterém byste chteli chodit

do skoly

Vybavte si svoje oblibené tricko. \
Jakou ma barvu?

Napiste si poznamky o svém navrhu.
Co chcete, aby predstavoval?

Toto je originalNi NAVIN Z AIINY ......ee e e e

TIP Originalni navrhy a kresby muzete ochranit pomoci nastroji ochrany dusevniho

vlastnictvi.



Den

Vytisknéte si dvé fotografie,

které se vam libi

1. Vyberte si v telefonu fotografii, kterou jste sami pofidili.
2. Vytisknéte ji a vlozte ji do ramecku. NapiSte nazev.
3. Pod fotografii napiste své jméno.

4. Pozadejte svého kamarada nebo kamaradku, aby pro vas
ze svého telefonu vytiskli n&jakou fotku.

5. Vlozte ji do druhého ramecku a napiste jeji nazev.

6. Pod fotografii napisSte jméno kamarada.

TIP Pojem autorska prava znamenad, Ze kdyz pofidite néjakou fotografii, jste jejim viastnikem.
K pouziti fotografii patficich jinym lidem musite mit jejich svoleni.




Den
Vytvorte originalni dilo

3 | souvisejicis VEEREJSKEM

Vybavte si néco skutecné dobrého nebo opravdu Spatného, co se vam stalo v€era.
Zavrete oCi a predstavte si, Zze se vam to déje znovu.

GO VIO 2 .o e e e ——————
L0 T Y] 1 USRS

JaK 8@ CItite 2 ..o e ———————
Udélejte si poznamky (pomoci slov ¢i obrazka).
Pouzijte je na vytvoreni originalniho dila. Mdze to byt:

* kresba * pribéh * basen * pisen * komiks e avideo

Toto je myj originalni vytvor!

Své napady nemuzete chranit. Jejich ztvarnéni v uméleckych dilech, pfibézich, basnich,

TIP pisnich, filmech, videohrach, softwaru atd. chranit muzete, a to autorskymi pravy.




Den
Vyplnte toto srdce

tim, co mate radi

Pomoci barev a typtli pisma vyjadrete své pocity.

Pouzijte: e slova, fraze, véty Obsah: e lidé, mista, zvifata, pfedméty, osobni véci
* obrazky * hudba, filmy, knihy, hry
* symboly e ¢innosti

ZAMYSLETE SE!

Jak byste se citili, kdyby
vas ucitel umistil toto dilo na
internetové stranky skoly,
aniz by se vas zeptal?

Bez vaSeho svoleni Skola nemUze zverejnovat ani kopirovat vase dila.



Den . . .
Navrhnete logo, ktere by vas re-

S prezentovalo

Na vécech kolem sebe najdéte tfi loga, ktera se vam libi. Tato loga zkopirujte.

Logo = navrh Logo = slovo Logo = slovo + navrh

Co chcete timto logem o sobé fici? Udélejte si poznamky:

Navrhnéte své logo:

Logo je kresba, obraz Ci symbol, jenz reprezentuje n€jakou spolecnost. Logo
vypada zajimavé a muze néco vyjadfrit rychleji nez slova.




Den .
Upozornéte na sebe na

6 ochranné znamce

Ochranné znamky jsou vSude kolem nas. Zajdéte do kuchyné a vytvoite seznam ochrannych
znamek potravin.
Hledejte symboly zapsanych ochrannych znamek.

Zde zkopirujte nebo nalepte néjakou ochrannou znamku z potravin. Jak byste ji mohli
vylepsit? Udélejte si poznamky.

Logo muUZzete nechat zapsat (®) jako ochrannou znamku. Ochrannou znamkou
muze byt i barva, zvuk nebo to, jak vyrobek vypada.




7 Navrhnéte sviij idealni pokoj

Zméite si svilij pokoj a zakreslete ho na ¢tvereckovany papir.

vvvvvv

Jak byste mohli zmeénit jejich vzhled, aby pro vas byly lepsi?
Které misto je pro né nejvhodnéjsi? Zakreslete je do planku.

Které predméty byste chtéli ve svém pokoji mit? Sefadte je podle dulezitosti:

Zakreslete je do planku.

Porovnejte svUj navrh s navrhem kamarada. Co o vas vase idealni pokoje fikaji?
Muj
Mého kamarada

TIP Navrhy jsou vyjadifenim vasi kreativity. | na malém prostoru mizete dosahnout

velkych véci.




Den ) )
Vymyslete novy vynalez pro do-

8 macnost

Kterou domaci praci skute€né nesnasite?

Nakreslete svij vynalez a oznacte ho.

K tomu, aby vas napadlo néco uzasného, ob¢as staci jen okamzita inspirace. K tomu, ab-
yste tento napad premeénili v uziteény vynalez, je vSak zapotiebi spousta experimentova-
ni. Vynalezci potrebuji odménu za vSechen €as a penize, které vynalozili na vyvoj svého
vynalezu. A pravé z tohoto dlivodu si své vynalezy nechavaji patentovat.

Splfiuje vas vynalez vSechny tfi pozadavky na patent?

e Jde SKULEENE 0 NECO NOVENOT...... .ot e e e e e et e e e e e e e aeaaaaaeaeaeeeeaannnnns
* Je vysledkem vynalezecke CINNOSTI?..........ooeiiiiiiiiee e e e s
° Lze je) VYrobit @ POUZIVAL?........cooeeeeee e e aaaas

TIP Patenty se udéluji pouze novym, a primyslové vyuzitelnym vynalezim, které

jsou vysledkem vynalezecké Cinnosti.




Den .
Vymyslete aplikaci, kterou bude-

9 te moci pouzivat ve Skole

KOMU JE UrCENATY (VBK) .ot
PROC? Jaky je ugel této aplikace? POUZIVA SE K ...
CO? Kratce popiste, CO apliKace UM ... e
JAK funguje?

. prejizdéni po . ovladani C .
| |fotoaparat [ | displeji [ ] psani [] hiasem [ ]GPS [ ] naklapéni

JAK bude vypadat? Na displejich navrhnéte svou aplikaci:

L

i NEOPICTE SE!

Mnohé ,,nové* aplikace jsou variace na napady, které se jiz pouzivaiji.
Bud'te co nejoriginalnéjsi. Snazte se nekopirovat néjaky napad, ktery je momen-

talné popularni.
Podepiste prosim:

Potvrzuiji, Ze tato aplikace je mym originalnim NApadem. ...

Pamatujte, ze svUj napad nemuzete chranit. Pokud mate skute¢né skvély napad
TIP na néjakou aplikaci, zaCnéte ji programovat a ulozte si ji do pocitace.

Nasledné ji mGzete chranit autorskymi pravy.




Den
Pozadejte kamarada o vytvoreni

10 prispévku na blog

Vas kamarad by mél psat blog s témito nadpisy.
K vyjadreni pocitl ¢i napadu maze pouzit barvy a obrazky.

»Prave ted™ * mam na sobé * posloucham * je poCasi
s citim * sleduiji * si myslim
* potiebuiji * chci  doufam

Vytisknéte a nalepte zde.

Napiste jméno svého kamarada a rok.

Pozadejte svého kamarada, zda muzete udélat kopii a ukazat ji tfidé.

nit své dusevni viastnictvi tak, aby to, co jste vytvorili, lidé nepouzivali bez vadeho svoleni.

m Pokud néco vytvofite na internetu (napf. blog, internetové stranky, videoklip), mizete chra-



Navrhnéte novou sportovni

potrebu pro sport, ktery mate
radi

1S o ] PPN
Vybaveni nebo oble€eni, které byste chtéli zdokonalit: ...............coeiiiiiiiiiii e,
Souvisi vase vylepSeni s bezpe€nosti Nebo fFUNKCI? .........oooeiiiiiii e

Pro€ je Novy NAVIN dUIEZITY? .. ..ottt e e et e e e e e e e e e e e e e e e eeeaaaaa

Nakreslete svij navrh a oznacte vylepseni.

Ukazte svij navrh kamaradovi a pobavte se o ném.
Myslite si, ze navrh vaseho kamarada je novy?
Pro¢? Pro¢ ne?

Pokud ma vas novy navrh novy tvar i vzor nebo pokud je vyroben novym zplisobem, Ize
TIP si jej nechat zapsat. Pokud si chcete svilj novy navrh nechat zapsat, udirite tak pred tim,

nez jej ukazete nékomu jinému.



Den : ) :
Pro vasi sportovni potrebu

12 vytvorte ochrannou znamku

Pro svou novou sportovni potiebu vymyslete Nazev: ...
Co chcete ZAKazNiKOM SAGIIL? ......ooii e e e e e e

Jaké barvy, tvary a slovni spojeni chcete ve své ochranné znamce pouzit?

Nakreslete svou ochrannou znamku

Co vas napada

Ukazte svou ochrannou znamku kamaradovi a zeptejte se ho, jak by se dala vylepsit.
Znovu ji nakreslete.

Navrhy

Ochranna znamka pomaha vyrobek prodavat. RozliSuje zbozi jednoho prodejce od zbozi
TIP jiného prodejce a pomaha lidem rozpoznavat rizné vyrobky. Dobra ochranna znamka by méla

byt snadno zapamatovatelna.



Den Pro vasi sportovni potiebu
13 vymyslete slogan a navrhnete

reklamu

SLOGAN

Navrhnéte kratkou videoreklamu, ve které by byl pouzit vas slogan.
0 SIS T T 0T LY o = 1Y = PSSP
0] =1

Kratce popiste jednotlivé scény.

Scéna ................ | Doba trvani ........ Scéna ................. Doba trvani ........ Scéna ................. Doba trvani ........
Poznamky Poznéamky Poznamky
Scéna ................. Doba trvani ........ Scéna ................. Doba trvani ........ Scéna ................. Doba trvani ........
Poznamky Poznamky Poznamky

TIP Dobry slogan by mél byt kratky a jednoduchy a mél by se zaméfovat na to, ¢im je vasSe

sportovni potfeba jina. Slova patfi k nejmocné&jSim nastrojum, které mame k dispozici.




Den > - .
Navrhnete svuj viastni

14 narozeninovy dort

NOZBV .o
B AV e
VAL e

OZAOD NI e

A
AT

Nakreslete sviij dort.

TIP Kreativni mGzZete byt Fadou nejriznéjSich zplsob.




Den
Napiste scénar néjaké scény ve

15 hre nebo ve filmu

1. Vybavte si néjaky vesely zazitek.

2. Zavrete oCi a celou scénu si v duchu pfehrajte.

3. V pocitaci si oteviete novy dokument. Nahoru napiste nazev.
4. Kdo se v dané scéné objevil? Nalevo napiste jména postav.

5. Napiste hrubou verzi dialogl. Scénar si prectéte a opravte ho. To udélejte desetkrat!

Koneény scénar vytisknéte a nalepte zde.

Hry, filmy a videoklipy jsou chranény autorskymi pravy. Abyste je mohli pouzit
ve Skole nebo doma, musite pozadat o svoleni.




Den ’
Vytvorte koncept

16 nove videohry

10/ 0 11 7P PSRPPRRR

KA SE OAENIAVAT ... e e e

Jakeé jsou jeji jednotlivé Urovné? (MiStnosti) ..........oooeeeeeeeeiiiiiiiiieiieeeee e

Pro ziskavani bodl: ........coovveeeeiiiiie, Pro ztratu bodU: .....oovoeeeii,

Abyste mohli své napady premeénit v digitalni hru, je potifeba zacit programovat.

Videohry kombinuji kreativitu a technologie. Chrani je autorska prava, ochran-
TIP né znamky a patenty. Diky penézim vydélavanym pomoci prav dusevniho

vlastnictvi se na vyvoji videoher podileji na celém svété miliony lidi.



17 Navrhnéte prebal CD

Vyberte CD, které mate radi. Poslechnéte si je, podivejte se na piebal a vyplrite tabulku.

CD O ..o Moje CD

Nazev

Barva

Slova

Fotografie

Popis

Vytvoite piebal CD. ﬂ P .m I

Vytisknéte a nalepte zde.

Vyuzili jste pfi vytvareni tohoto pfebalu néjaké materialy chranéné autorskym pravem? ..................

JAKE? o s e

TIP Autorska prava chrani pisni¢ky a hudbu. Mohou také chranit grafické zpracova-

ni CD, desek atd.



Den

Napiste kratkou povidku

18 o rodinné udalosti

1. Vybavte si néjaky pfFibéh, ktery vam fekl néktery z rodi¢u nebo prarodicu.

2. Otevrete dokument a pfibéh popiste formou poznamek.

3. Peclivé si jej pfectéte a opravte ho.

4. Spocitejte slova a pfidejte nebo odeberte tolik, aby pfibéh mél pfesné 50 slov.

5. Napiste nazev.

Minipovidka je pFibéh o presné 50 slovech. Nadpis mize mit az 15 znaku.

Minipovidku vytisknéte a nalepte zde.

Patfi autorska prava vam nebo osobé, ktera vam pfibéh fekla?

TIP Tvorba uméleckych dél je tvrda prace, ktera si Zada ¢as.

Korektury jsou dulezitou soucasti kreativniho psani.



Den

19 Napiste basen a ilustrujte ji

1. Jaky je den v tydnu? Zamyslete se nad tim, jak se citite.

2. Zvolte barvu a na levou stranu ramecku pro psani napiste pismena, ktera tvofi nazev této barvy.
3. Kazdy fadek basné zacnéte pismenem napsanym vlevo.

4. Na kazdy radek napiste jeden napad spojeny s timto dnem. Piste tuzkou.

5. Basen si prectéte nahlas a nékolikrat ji opravte.

6. Pismena peclivé obtahnéte a pfipojte k nim obrazky.

Akrostich je basen, v niz pocate¢ni pismena na kazdém radku tvori slovo (pokud je ¢tete smérem dolt).

TIP Zacnéte jednoduchym slovem nebo napadem, abyste otevieli stavidla své kreativity.




Den
Nechte se inspirovat prirodou

20 pri vytvareni modniho navrhu

1. Vyberte zvire, rostlinu nebo hmyz, které vam pfipadaji krasné ¢i zajimave.

3. Jednotlivymi prvky se inspirujte pfi vytvareni
2. Nakreslete tyto prvky: vaseho navrhu.

barvy

vzory

tvary

podoby

struktury (povrchu téla)

Pozorné pozorovani prirody mtize vést k novym vynaleziim a vyrobkim. Inspirovat pfiro-
dou se dnes nechava spousta védct a technikl a vylepSuje tak své vynalezy a navrhy.

m Vzory latek a tvary a vzhled oble¢eni Ize zapsat jako pramyslové vzory.



Den
Tvorba pro budoucnost

Aby vynalezci mohli vynalézat, musi nejprve identifikovat néjaky problém, poté prijit na kreativni
zpusob, jak jej vyresSit, a nasledné pilné pracovat na tom, aby se jejich napady realizovaly.

Napiste tri svétové problémy, které vas znepokojuiji.

Pracujte s nékolika kamarady. Zkuste vymyslet, co by mohlo byt freSenim.

Dokazete nékteré své napady rozvinout?

Vynalezy zlepSuji zivot Clovéka, a proto je zapotrebi podporovat ostatni ve vynalé-
zani novych véci. Patenty podnécuji vynalezce v jejich vynalézani, nebot’ brani
ostatnim krast jejich vynalezy.



Poznamky




Poznamky




BLAHOPREJEME,
ZE
JSTE S| NAVYKLI

BYT

Ktera aktivita vas bavila nejvic? Proc?

Ktery vas napad je podle vas v deniku ten nejlepsi? Proc?

Az denik dokonCite, jak budete nadale rozvijet svoji kreativitu?
(Mohli byste si napfiklad koupit skicak, zapsat se do krouzku programovani nebo zacit psat svj
vlastni blog atd.)




Certifikat o dokonceni

kreativniho
deniku

)[4 1=] ¢ Lo
Trida ..o
za uspéesne dokonceni 21denniho kreativniho deniku
dne ....ccooevvvvevinnan, (datum)
Podpis (osvedcil)
................................. nebo e
ucitel rodi¢
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DalSi informace a odkazy:

https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/ip-in-education

https://ideaspowered.eu/en

Chcete-li ziskat dalSi informace, obratte se na:

IPinEducation@euipo.europa.eu
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