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Streszczenie

Naruszanie praw autorskich w erze cyfrowej stato sie dla wiascicieli praw bardzo powaznym
problemem. Powstrzymanie tego zjawiska jest procesem ztozonym, poniewaz piractwo ewoluuje
wraz z technologig. Aby je ograniczyé, niezbedne jest zrozumienie mechanizmow lezgcych u

podstaw piractwa w celu przyjecia skutecznych rozwigzan politycznych.

Jest to trzecie opublikowane przez EUIPO badanie na temat ewolucji naruszeh praw autorskich do
filmow, muzyki i tresci telewizyjnych w internecie. Zostato ono ulepszone pod trzema gtownymi
wzgledami. Po pierwsze, oprécz trzech rodzajow tresci analizowanych w poprzednich badaniach,
niniejsze badanie obejmuje réwniez piractwo publikacji i oprogramowania. Po drugie, dodano nowg

sekcje poswiecong piractwu wydarzen na zywo. Ponadto dane obejmujg lata 2021 i 2022.

Przeanalizowano wykorzystywanie pirackich tresci w panstwach czionkowskich UE i w Wielkiej
Brytanii (*) w odniesieniu do programoéw telewizyjnych, muzyki, filméw, publikacji i oprogramowania
z urzgdzen stacjonarnych i przenosnych, przy uzyciu réznych metod dostepu, takich jak transmisja

strumieniowa, pobieranie danych, torrenty i oprogramowanie do zgrywania.

Jednostkg miary stosowang w niniejszym badaniu jest miesieczna liczba dostepdw do pirackich
tresci na uzytkownika internetu. Zbior danych dzieli sie na kilka kategorii, takich jak panstwo
zamieszkania konsumenta tresci naruszajgcych prawa autorskie, metoda dostepu, rodzaj tresci,

gatunek, zrodto i typ uzywanego urzgdzenia.

Whioski przedstawione w czesci opisowej dotyczg poziomu UE, a gtowne statystyki podano w
podziale na panstwa cztonkowskie. Podziat wedilug kraju i piractwo wedtug rodzaju tresci mozna
znalez¢ w zatgcznikach. Z danych wynika, ze dostep do pirackich tresci na uzytkownika internetu w
kazdym miesigcu w odniesieniu do wszystkich rodzajéw tresci poczgtkowo wynosit okoto 11,5 w

2017 r., osiggnat poziom minimalny okoto 5 na poczatku 2021 r., a pod koniec 2022 r. wzrdst do 7

(*) Wielka Brytania zostata uwzgledniona w czesci opisowej niniejszego badania w celu poréwnania z wczesniejszymi
badaniami. Analize ekonometryczng przeprowadzono jednak przy uzyciu danych tylko dla UE-27.
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(3). Pomimo tego odwrdcenia tendenciji, liczba dostepdw na uzytkownika miesiecznie w grudniu 2022

r. byta nadal 0 40% nizsza niz w styczniu 2017 r.

Ogodlnie rzecz biorgc, do 2021 r. odnotowano roczny spadek piractwa, a w 2022 r. odnotowano

nieznaczny wzrost o 3,3%. Gtéwna zmiana trendu nastgpita pod koniec 2021 r.

Stwierdzony niedawno wzrost wynika gtownie ze spotegowania piractwa telewizyjnego, ktére
stanowito 48% catkowitego zagregowanego piractwa (TV, filmy, muzyka, oprogramowanie i
publikacje) w 2022 r. Piractwo filméw i muzyki nadal maleje, natomiast w 2022 r. odnotowano

znaczny wzrost piractwa oprogramowania i publikaciji.

Na poziomie krajowym istniejq istotne réznice zaréwno pod wzgledem nawykéw (np. wydaje sie, ze
w niektdérych krajach przy korzystaniu z tresci pirackich preferuje sie urzgdzenia mobilne, natomiast
w innych — urzgdzenia stacjonarne), jak i liczby oséb majgcych dostep do nich w przeliczeniu na
mieszkanca. Piractwo na urzgdzeniach przenosnych zwigekszato sie do poczatku 2020 r., kiedy taka
opcja byta najczesciej wybierana, jednak od potowy 2020 r. dostep do tresci na urzadzeniach

stacjonarnych ponownie przewyzsza dostep mobilny.

Jesli chodzi o metode, 58% piractwa ma miejsce za posrednictwem transmisji strumieniowej, a 32%
poprzez pobieranie. Wielu z tych uzytkownikéw wydaje sie by¢ przyzwyczajonych do korzystania z
pirackich tresci, poniewaz gtéwnym ich zrédtem jest bezposredni dostep do odpowiednich stron

pirackich, z ktérych jedna czwarta pochodzi z wyszukiwarek.

Ponadto szczegolng uwage zwrocono na tendencje w czasie kryzysu zwigzanego z COVID-19.
Stwierdzono rézne wzorce dla lat 2020 i 2021, ktére prawdopodobnie byty zwigzane z pandemig.
Wplyw COVID-19 na rdézne rodzaje tresci byt nierdwnomierny. Najbardziej wyrazny efekt byt
zauwazalny w korzystaniu z pirackich filméw: odnotowano spadek w drugim kwartale 2020 r.,
ztagodzenie spadku do konca 2020 r. i, po nieznacznym wzroscie, ustabilizowanie w 2022 r. To
znaczne zmniejszenie nastgpito we wszystkich panstwach cztonkowskich UE, przy czym w Irlandii i

Polsce odnotowano spadek o ponad 60%. Jednym z potencjalnych powodéw tego zjawiska jest fakt,

(?) Z wytgczeniem oprogramowania i publikacji, aby wartos$¢ byta porownywalna z wartosciami z lat 2017-2020, w ktorych
te kategorie nie byly dostepne.
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ze uzytkownicy mogli wybrac legalne platformy jako prostszy sposob dostepu do interesujgcego ich
rodzaju tresci, w potgczeniu z ograniczonymi mozliwosciami wydawania pieniedzy na rozrywke
zewnetrzng. Takiego zachowania nie zaobserwowano w przypadku telewizji i muzyki. Wptyw ten
utrzymat sie w latach 2021 i 2022. Wzorce w tych latach znacznie réznity sie od schematéw w latach
2017-20109.

Ponizej znajdujg sie szczegdtowe obserwacije dla kazdego typu tresci.

1. Tresci telewizyjne sg najczesciej piratowanym rodzajem tresci w UE i stanowig prawie
potowe obecnosci w internecie. Po wzroscie w 2021 r. wyglada na to, ze na koniec 2022 r.
odnotowano ustabilizowanie sie tej tendencji. W ponad 95% przypadkéw piractwo telewizyjne
odbywa sie za posrednictwem transmisji strumieniowej. Dostep ma miejsce nadal gtéwnie z
urzadzen stacjonarnych, chociaz z urzgadzen przenosnych réwniez czesto sie korzysta.
Srednia liczba dostepéw do tresci telewizyjnych w UE-27 wynosi okoto 5 na uzytkownika

internetu miesiecznie.

2. W 2022 r. piractwo filmowe wzrosto o 17% w poréwnaniu z 2021 r. i wyglada na to, ze zbliza
sie do poziomu statego. Srednia dla UE-27 wynosi okoto 1,1 dostepu na uzytkownika internetu

miesiecznie. Transmisja strumieniowa jest wiodgcg metodag dostepu.

3. 0d2017r. piractwo utworow muzycznych stale sie zmniejsza. Najbardziej popularng metoda
jest zgrywanie, przy czym okoto 70% wszystkich przypadkéw dostepu ma miejsce za pomocg

urzgdzen mobilnych.

4. Publikacje sg po telewizji drugim co do istotno$ci rodzajem piractwa. Obserwuje si¢ je coraz
czesciej — obecnie czestotliwosé wynosi 2,7 dostepu na uzytkownika internetu miesiecznie.
Gtéwnym gatunkiem podlegajgcym piractwu, odpowiadajgcym za prawie 60% dostepow, jest
manga. Drugim najwazniejszym gatunkiem sg audiobooki i ebooki. Pirackie publikacje

pozyskiwane sg przede wszystkim przez pobieranie.

5. Piractwo oprogramowania powoli ro$nie i wydaje sie, ze utrzymuje sie na poziomie okoto
0,75 dostepu na uzytkownika internetu miesiecznie. Wiodgcg metodg pozyskiwania jest

pobieranie i chociaz dostepy z komputeréow stacjonarnych sg prawie niezmienne, poziom
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dostepdw z urzadzen mobilnych stale rosnie. Gry i oprogramowanie dla urzgdzen mobilnych

stanowig okoto potowy wszystkich dostepow.

Przeanalizowano rowniez ewolucje pirackich dostepéw do wydarzen sportowych na zywo w latach

2021 i 2022 (dane za wczesniejsze lata nie byty dostepne). Podobnie jak w innych przypadkach, w

panstwach cztionkowskich UE istnieje wysoki stopien rozproszenia i tendencja wzrostowa, ktéra

osiggnefa okoto 0,7 dostepu na uzytkownika internetu miesiecznie pod koniec 2022 r., co stanowi

wzrost o okoto 75% w poréwnaniu z poczatkiem trendu w styczniu 2021 r.

Oprocz statystyk opisowych przeprowadzono analize ekonometryczng dotyczacg piractwa

filmowego, muzycznego i telewizyjnego. Gtéwne wnioski z tej analizy sg nastepujace.

Piractwo w kazdej z trzech badanych dziedzin przedstawia sie inaczej. Zmienne
objasniajgce sg rézne i nawet jesli istnieje zbieznosc, to wielkos¢ powigzanego wspétczynnika

jest rézna.

Na piractwo wplywaja czynniki gospodarcze i spoteczne. Modele pokazuja, ze na piractwo
wpltywajg PKB na mieszkanca danego kraju, nieréwnosci, struktura populacji i bezrobocie

wsrod mtodziezy.

Liczba legalnych ofert przyczynia sie¢ do ograniczenia piractwa we wszystkich trzech
dziedzinach. Ponadto, w przypadku telewizji i filméw, zrdéznicowanie oferty dla kazdego

rodzaju tre$ci ma wptyw na piractwo innego rodzaju.

Modele potwierdzaja, ze pandemia COVID-19 przyczynita sie do ograniczenia piractwa

filmowego i telewizyjnego (ale nie muzycznego).

Istnieje pewna substytucja miedzy tresciami pirackimi i legalnymi. Modele pokazaty, ze
istnieje odwrotna zaleznos¢ miedzy konsumpcjg legalnych tresci a piractwem we wszystkich

dziedzinach.



