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21 DAGAR

FOR ETT MER KREATIVT LIV

— Hjalp eleverna att uppskatta kreativitet —




DEIGETS

REATIVITETS-
dagboken

— tillhér —

100 % ORIGINALVERK

”Som barn ar alla konstnarer. Svari-
gheten ar att forbli det som vuxen.”

Pablo Picasso

’Kreativitet uppstar ur konflikter mellan

idéer”

Du ser saker och sager ”Varfor?”
Men jag drommer om saker som al-
drig Tunnits och sager ’Varfor inte?”

George Bernard Shaw

Donatella Versace

"Kreativitet kan inte férbrukas. Ju mer du
anvander desto mer far du.”

Maya Angelou

”Kreativitet handlar
bara om att koppla
ihop saker.”

Steve Jobs

| dag ar kreativitet och innovation viktiga oavsett vad du gor i livet.
Fyll i dagboken under 21 dagar fér att skapa en kreativ vana.

Nar du har fyllt i alla aktiviteter i dagboken ber du din larare eller en féralder att skriva under intyget

pa sista sidan.




Dag _
Formge en t-shirt

L som du vill ha pa dig i skolan

Tank pa din favorit-t-shirt: \
Vad har den for farg?

Gor anteckningar om din formgivning:

Vad vill du att den ska forestalla?

Det har ar en originalforMQIVNING @V .........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeee e eeeeeeseeeseeeesseseseseeesseesesseeeesseeeeeeseeesreeseeeseereeees

TIPS I Du kan skydda en originalformgivning och originalteckningar med hjalp av immaterialratti-

gheter.



Dag

Skriv ut tva foton som du
2 tycker om

1. Valj ett foto fran din telefon som du tagit sjalv.
2. Skriv ut det och rama in det. Skriv en titel.

3. Skriv ditt namn under fotot.

4. Be en van att skriva ut ett foto fran sin telefon.
5. Sétt det i den andra ramen och skriv en titel.

6. Skriv din vans namn under fotot.

Upphovsritt innebar att du ager ett foto nar det ar du som har tagit det.
Du maste be om tillstand att anvanda andras foton.




Dag -
Skapa ett originalverk som handlar

3 om vad som hande IGAR

Tank pa nagotriktigt bra eller riktigt daligt som hande i gar.
Blunda och forestall dig att det hander igen.

VA SO AU 2 .o et e
NV ad MO AU 2 .o e e e

HUur KANNEr du dig? .. ... e e e e
Anteckna i ord eller bilder.

Anvand dina anteckningar for att skapa ett originalverk. Det kan vara

* en teckning * en berittelse e en dikt * en sang * en seriestrip * aen video

Det har ar mitt originalverk!

Du kan inte skydda idéer. Du kan skydda deras uttryck i verk som kan vara konst, berat-
TIPS telser, dikter, sanger, filmer, datorspel, programvara osv. genom upphovsratten.




Dag
Fyll hjartat

med saker du alskar

Anvand farger och typsnitt for att formedla dina kanslor.

Anvand:Ord, fraser, meningar Ta med: e« manniskor, platser, djur, saker, agodelar
* bilder * musik, filmer, bocker, spel
e symboler * aktiviteter

TANK!

Hur skulle du kanna dig
om din larare lade upp det
har pa skolans webbplats
utan att fraga dig?

Skolan kan inte publicera eller gora kopior av ditt arbete utan ditt godkannande.



Dag
Formge en logotyp som
representerar dig

Hitta tre logotyper som du gillar pa saker omkring dig. Kopiera logotyperna.

Logotyp = en formgivning Logotyp = ett ord Logotyp = ord + formgivning

Vad vill du férmedla om dig i din logotyp? Anteckna:

Formge din logotyp:

En logotyp ar en teckning, bild eller symbol som representerar ett foretag. En logotyp
ska vacka intresse och kan kommunicera snabbare an ord.




Dag
6 Utmark dig med ett varumarke

Varumarken finns 6verallt. Se dig omkring i koket och gor en lista 6ver varumarken for mat.
Titta efter symbolen for registrerade varumarken.

Kopiera eller klistra in ett varumarke har. Hur skulle du kunna férbattra det? Anteckna.

Du kan registrera® en logotyp som ett varumarke. En farg, ett ljud och en produkts
utseende kan ocksa vara ett varumarke.




Dag

7 Formge ditt dromsovrum

Mat ditt sovrum och rita upp konturerna pa det rutade papperet.

Vilka saker ar nédvandiga i ditt rum?

Hur kan du andra deras formgivning sa att de blir battre?
Vilken ar den basta platsen for dem? Rita in dem pa ritningen.

Vilka saker skulle du vilja ha i ditt rum? Rakna upp dem och bdrja med det viktigaste:

Rita in dem pa ritningen.

Jamfér din ritning med en vans. Vad sager ditt idealsovrum om dig?

TIPS I Formgivning ar ett uttryck for din kreativitet. Du kan paverka mycket pa en liten yta.




Dag
Tank ut en ny uppfinning for

8 hemmet

Vilken hushallssyssla skulle du helst slippa?

Rita din uppfinning och ge den ett namn.

Ibland kravs bara en stunds inspiration for att fa en bra idé, men det krdvs massor av experimen-
terande for att omvandla idén till en anvandbar uppfinning. Uppfinnare maste fa ersattning for all
tid och alla pengar de lagger ner pa att utveckla sina idéer. Det dr darfor de kan de ta patent pa

sina uppfinningar.

Uppfyller din uppfinning de tre kraven for ett patent?

@ AT BN VEIKIIGEN MY ..ottt ettt e s e et eaeeae e eaeeae s e e ene s
BN L= S AT oY= o o L= OO R
* Kan den tillverkas 0Ch @nVANAAS?...........ooiiiiiiii et

triellt.

TIPS I Patent ges bara till nya uppfinningar som &r nyskapande och som kan anvéndas indus-




Dag
Uppfinn en app som kan

9 anvandas i skolan

VEM Ar den till fOr? (BIArar) ... e
Varfor? Vad ar syftet med appen? Al ..o

Vad? Beskriv KOrt Vad Aen GOr: .. ...

HUR fungerar den?

kamera I . . . GPS rorelsesensor/
|:| |:| svajpning |:| knapptryckningar |:| roststyrning |:| |:| lutning

HUR kommer den att se ut? Formge din app pa skarmarna:

L

VAR INTE EN HARMAPA!

Manga ”"nya” appar ar variationer pa idéer som vi redan anvander.

Var sa originell som mojligt. Forsok att inte kopiera en idé som ar popular for tillfallet.

Skriv under:

Jag intygar att den har appen ar min originalid@! ............ ... i

Kom ihag att du inte kan skydda en idé! Om du har en jattebra ny idé till app, bérja koda
TIPS den och spara den pa din dator.

D4 kan den skyddas genom upphovsritt.




Dag .
Be en van att skapa

10 blogginlagget

Be din van skriva en blogg med dessa rubriker.

Han eller hon kan anvanda farger och bilder for att kommunicera kanslor och idéer.

”Just nu” * har pa mig * lyssnar pa « vader
* kanner « tittar pa * tanker
* behover * vill ha * hoppas

Skriv ut det och klistra in det har.

Skriv din vdns namn och aret.

Fraga din van om du far kopiera och visa for din klass.

Om du skapar material pa internet (t.ex. en blogg, en webbplats eller ett videoklipp) kan

m du skydda din immateriella rattighet sa att andra inte kan anvanda den utan att be dig
om |ov.




Dag
Formge en ny sportprodukt

11 for en sport du gillar

S oo 1 SRR
Utrustning eller klader som du skulle vilja forbattra: .............ooeevvviiiiiiiiiiieiiieeeeeeeeeeeeeeeeee
Handlar forbattringen om sakerhet eller resultat? ...

Varfor ar det viktigt med en Ny FOrMQiVIING? ...ooooiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee et e e e e e e

Rita upp din formgivning och markera férbattringarna.

Visa formgivningen for en van och diskutera.
Tror du att din vans formgivning ar ny?

Varfor? Varfor inte?

Du kan registrera en ny formgivning om den har en ny form eller ett nytt monster eller
TIPS om den &r framtagen med hjélp av ny teknik. Om du vill registrera en formgivning s& gor

det innan du visar den foér nagon annan.




Dag .
Skapa ett varumarke

12 at din sportprodukt

Hitta pa ett nytt namn at den nya sportprodUKLEN: ... ... e e

Brainstorma kring farger, former och meningar som kan anvandas for ditt varumarke.

Rita ett varumarke

Brainstorma

Visa ditt varumarke for en van och be om forslag till forbattringar.

Rita upp det igen.

Férslag

Ett varumarke bidrar till att marknadsféra en produkt. Det skiljer en saljares varor fran en
TIPS annans och hjalper manniskor att kdnna igen en produkt. Ett bra varumarke ska vara latt att

komma ihag.



Dag

Hitta pa en slogan och utforma
13 reklam for din sportprodukt

SLOGAN

Utforma en kort reklamfilm med hjélp av din slogan.
1Y 1o PP PP

oY E=T0 ] 1<) A

Rita upp scenerna.

Scen .....ooovee. Léngd ............. Scen .....coouuee.. Léngd ............. Scen ..o, Léngd .............
Anteckningar Anteckningar Anteckningar
Scen ................ Léngd ............. Scen ......ccc....... Léngd ............. Scen ................. Léngd .............
Anteckningar Anteckningar Anteckningar

TIPS En bra slogan ska vara kort och enkel och visa vad som gor din produkt unik.
Ord ar bland det mest kraftfulla vi har.




Dag

Formge en tarta till din

14 fodelsedag

(D= (o] = 1 (] =] ST

Ingredienser:

o

Rita upp din tarta.

TIPS I Det finns en rad olika satt att vara kreativ.




Dag
Skriv manus till en scen

15 i en pjas eller film

1. Tank pa nagot roligt du varit med om.

2. Blunda och spela igenom scenen i huvudet.

3. Oppna ett nytt dokument i datorn. Skriv en rubrik dverst.
4. VVem forekom i scenen? Skriv deras namn till vanster.

5. Skriv en ungefarlig version av dialogen. Las den hégt och ratta den. Gor det tio ganger!

Skriv ut den fardiga versionen och klistra in den har.

Pjaser, filmer och videoklipp skyddas av upphovsratten. Du behGver be om lov for att
anvanda dem i skolan eller hemma.




Dag )
Gor ett utkast till

nytt datorspel

BN/ 032 VAR 1= PRSP

Var ger et FUM? ...t e e st e e e e e e e e e annes

For att fa poang: ......ccoccvvvveeeeeeiei For att forlora poang: .........cccccveveeeeeeiiiiiiieee.

Rita rummet
i borjan

av spelet.

Visa spelet for en van.

Ar det originellt? Ar det roligt? Hur skulle du kunna foérbéttra det?

Du maste borja koda om du vill omvandla dina idéer till ett digitalt spel.

Dataspel kombinerar kreativitet och teknik. De skyddas av upphovsratt, varuméarken
och patent. Miljontals manniskor i hela varlden arbetar med att skapa dataspel tack vare
de pengar man tjanar genom immaterialrattigheterna.



Dag

17 Formge ett omslag till ett album.

Valj ett album som du gillar. Lyssna pa det, titta pa omslaget och fyll i.

AIDUM @V oo Mitt album

Namn

Féarg

Ord

Bilder

Beskrivning

Skapa ett omslag till ett album. ﬂ P .m I

Skriv ut det och klistra in det har.

Anvande du nagot upphovsrattsskyddat material nar du skapade ditt omslag? ...........ccccviiiiiiiiiiiinnen.

A 2 e

mets omslag.

TIPS I Upphovsriattenskyddar sanger och musik. Den kan aven skydda bildoriginal pa albu-




Dag

Skriv en minisaga

18 om en familjeberattelse

1. Tank pa en berattelse som du har hért av dina foraldrar eller mor- eller farforaldrar.
2. Oppna ett nytt dokument och skriv in beréattelsen med hjalp av anteckningar.

3. Las igenom noggrant och ratta.

4. Rakna orden och lagg till eller ta bort ord s& att berattelsen ar exakt 50 ord.

5. Skriv en titel.

En minisaga ar en berattelse som ar exakt 50 ord. Titeln kan ha upp till 15 tecken.

Skriv ut och klistra in din minisaga har.

Ar det du eller den person som beréttade historien som har upphovsratten?

Att skapa konstnarliga verk ar hart arbete och tar tid.

Redigering ar en viktig del av skapande skrivande.




Dag

19 Skriv och illustrera en dikt

1. Vilken veckodag ar det? Tank efter hur du k&nner dig.

2. Valj en farg och skriv bokstaverna utmed vanster sida i skrivrutan.
3. Borja varje rad av din dikt med bokstaven till vanster.

4. Skriv en tanke kopplat till dagen pa varje rad. Anvand en penna.
5. Las det hogt och ratta flera ganger.

6. Valj bokstaverna noga och lagg till nagra bilder.

| en namndikt bildar forsta bokstaven pa varje rad ett ord (om man ldser nedat).

Bdrja med ett enkelt ord eller en tanke for att satta fart pa kreativiteten.




Dag . L
Anvand naturen som inspiration

20 till formgivning av mode

1. Valj ett djur, en vaxt eller en insekt som du tycker ar vacker eller intressant.

2. Skissa upp dessa delar: 3. Anvand delarna for att fa inspiration till att formge.

féarg

monster

utseende

former

struktur

Genom att observera naturen noggrant kan nya uppfinningar och produkter skapas. Manga av da-
gens forskare och ingenjorer anvander biomodellering for att forbattra sin formgivning och sina
uppfinningar.

m Textilmdnster och kladers form och utseende kan registreras som formgivningar.



Dag
Skapa for framtiden

For att kunna uppfinna maste uppfinnaren forst identifiera ett problem, sedan fundera ut kreativa
satt att I6sa problemet och slutligen arbeta hart for att idéerna ska bli verklighet.

Skriv upp tre varldsproblem som oroar dig.

Arbeta tilsammans med nagra vanner. Brainstorma idéer for att hitta I6sningar.

Kan ni utveckla nagon av era idéer?

Uppfinningar forbattrar tillvaron och vi behdver darfér uppmuntra manniskor att uppfinna
nya saker. Patent uppmuntrar uppfinnare att fortsatta att uppfinna eftersom andra da inte
kan stjala deras uppfinning.



Anteckningar




Anteckningar




GRATTIS
DU HAR SKAFFAT

DIG
EN

KREATIV

Vilken aktivitet tyckte du var roligast? Varfor?

Vilken idé i din dagbok tycker du ar bast? Varfor?

Hur ska du behalla kreativiteten efter att du avslutat dagboken?
(Du kan exempelvis kdpa ett skissblock, ga med i en klubb for kodning eller starta din egen blogg).




Intyg om att

kreativitetsdagboken har fyllts i

Undertecknat och intygat av

................................. eller
Larare Foralder
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European Union Intellectual Property Office



Mer information och lankar:

https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/ip-in-education

https://ideaspowered.eu/en

For mer information kan du kontakta:

IPinEducation@euipo.europa.eu




